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Nem pénzt adunk, hanem megolddst.



1. Bevezetés

A Bloody Rubynts nem egy hirtelen 6tletbdl sziiletett projekt. Nem egy trend meglovagoldsa, és
nem a gyors siker reménye hivta életre.

A Bloody Rubynts megélt tapasztalatbdl sziletett.

A ,bloody” sz6 ebben a projektben nem az erészakot jelképezi, hanem a kemény, sokszor
l[athatatlan munkat. Azt az allapotot, amikor az ember megtapasztalja, milyen az, amikor naprél
napra él, bizonytalansagban, kérdésekkel és kevés kapaszkoddval. Amikor a problémak nem
elméletiek, hanem személyesek.

A ,rubin” ezzel szemben az értéket szimbolizalja. Nem azonnali csillogast, hanem azt az értéket,
amely id6vel, nyomds alatt, kitartassal és tiirelemmel formalodik.

A Bloody Rubynts abbdl a felismerésbdl sziletett, hogy az igazi érték ritkan jon Iétre konny(
korulmeények kozott. Akkor formalddik, amikor az ember elesik, felall, tanul, és Gjra megprébalja.

Ez a projekt nem tokéletességet képvisel. Valddisagot képvisel.

2. A név jelentése

A Bloody Rubynts név két olyan fogalmat kapcsol 6ssze, amelyek a projekt egész szemléletét
meghatdarozzak.

A ,bloody” a kiizdelmet, az er6feszitést, a lathatatlan munkat és az alulrél valé épitkezést jelenti.
A ,rubin” az id6vel kialakuld értéket, a méltdsagot, a kitartast és a bels6 er6t jelképezi.

E két jelentés egylitt azt fejezi ki, hogy az érték nem mindig kdnnyen sziletik meg. Sokszor hosszu

ut, nyomas, fegyelem és tiirelem kell hozza.

3. Kuldetés és értékek

A mai vildgban a digitalis fejlédés 6sszekoti az embereket, mégis sokakat elszigetel. Egyre tébben
maradnak valddi lehet&ségek nélkil, nem azért, mert ne akarnanak tébbet, hanem mert nincs
hozzaférésiik, tamogatdsuk vagy stabil alapjuk.

A Bloody Rubynts erre a torésre reagal.



A projekt alapgondolata az, hogy az értéknek vissza kell taldlnia az emberekhez — nem csak
szamokban, hanem valddi emberi sorsokban is.

e §szinteség

e itlathatdsag

e személyes felel6sségvallalas

e emberkozpontuisag

e hosszU tavu gondolkodas

e dokumentalt, fokozatos épitkezés

A Bloody Rubynts nem gyors meggazdagodast igér. A célja az, hogy kdvetkezetes, valds és hosszu

tavon vallalhato alapokra épiiljon.

4. Tarsadalmi irany és emberi felel6sség

A Bloody Rubynts hosszu tdvon — a lehet6ségekhez mérten, fokozatosan és felel6sen — olyan
terlileteken szeretne valédi segitséget nydjtani, ahol arra ténylegesen sziikség van.

e oktatdsi tamogatds

e alapvetd szikségletek biztositasa

e lakhatasi stabilizalas

e egészségligyi jellegl, célzott segitség

e tehetséges, de anyagilag korlatozott alkotdk és zenészek tdmogatasa

A projekt alapelve, hogy a segitségnek ellenérizhetének, dokumentalhatdnak és célhoz kétottnek
kell lennie. A Bloody Rubynts nem hisz a kontroll nélkiili, arctalan tdmogatasban. A cél az, hogy a

segitség valddi problémakra adjon valds megoldast, az emberi méltdsdg megbrzése mellett.

5. Kapcsolodas a zenéhez és az alkotashoz

A Bloody Rubynts gydkerei szorosan kapcsolddnak a zenéhez. A projekt neve eredetileg egy zenei
vilag és alkotdi stilus részeként formalddott, és ebbdl nétte ki magdt egy tagabb vizidva.
A zene a Bloody Rubynts szemléletében nem pusztdn tartalom vagy termék. A zene kapcsolat,

onkifejezés, érzelem és lehet8ség. Sokak szamdra a zene az egyetlen hang, amin keresztiil



megszolalhatnak.
Hosszu tavon a projekt célja lehet olyan alkotdk tdmogatasa, akik tehetségesek, de nem
rendelkeznek megfelel6 anyagi hattérrel. llyen tdmogatas lehet példaul studiéidd, mentoralas,

alapvet6 technikai eszk6z6k vagy megjelenési lehetGségek elGsegitése.

6. A kiildetés gyakorlati elve

A Bloody Rubynts egyik legfontosabb alapelve:

Nem pénzt adunk, hanem megolddst.

Ez azt jelenti, hogy a projekt hosszu tavu segitségnyujtdsi modellje nem kontroll nélkdli
készpénzataddsra éplil, hanem célzott, ellenérizhet6 és dokumentdlt tdmogatdsra.

¢ tandij vagy vizsgadij kozvetlen rendezése oktatasi intézménynél

e kozlizemi vagy lakhatasi tartozas célzott rendezése szolgdltato felé

e egészségligyi koltségek kozvetlen teljesitése intézmény felé

e alapvets eszkdzok vagy szolgdltatasok biztositasa konkrét célra

e studidid6 vagy mentoralds biztositdsa kezd6 zenészeknek

A cél minden esetben a stabilizalas és az értelmes el6relépés, nem pedig az atmeneti,

ellenérizetlen megkoénnyebbiilés.

7. A token szerepe

A Bloody Rubynts token nem 6ncélu elem. Nem a projekt végsé célja, hanem egy eszkoz.

A token szerepe hosszu tdvon kapcsolddhat:

e a k6z0sség 6sszekapcsolasdahoz

e az atlathatdsag és dokumentacid erbsitéséhez

® a hosszu tavu gondolkodds tdmogatdsahoz

® a késbbbi, felel6s kozosségi bevonas lehetGségéhez

Fontos alapelv, hogy a token 6nmagdban nem jelent garancidt semmilyen eredményre. A Bloody

Rubynts nem pénzlgyi igéretekre, hanem fokozatos, dokumentalt épitkezésre torekszik.

8. Biztonsag, atlathatésag és etika



A Bloody Rubynts filozofidja szerint a segitségnek és a projekt mikodésének biztonsagosnak,
ellendrizhetének és etikailag vallalhatonak kell lennie.

e dokumentalt folyamatok

e fokozatos, tanulhatd épitkezés

e ellendrzott hozzaférés

e célhoz kotott tdmogatasi szemlélet

e személyes felelGsségvallalds

e a hibak és tanulsagok 6szinte rogzitése

A projekt nem tokéletességet igér. Azt vallalja, hogy torekszik az Gszinte, felelGs és visszakdvethets
mikodésre.

9. A projekt jelenlegi allapota

A Bloody Rubynts indulasi ddtuma: 2025.12.12.

A projekt az indulas 6ta folyamatosan, megszakitas nélkil épiil. A jelenlegi allapot f6bb elemei:
e m(ikod6 weboldal

e |étrehozott és nyilvanosan kdvethet6 token infrastruktura

e aktiv kozosségi csatornak

e dokumentalt fejlédés és fokozatos brandépités

e vizualis és kreativ vilag épitése

¢ a Bloody Rubynts Jewel Vault / RubyntsVault jatékuniverzum folyamatos fejlesztése

A jaték folytatdsa a Bloody Rubynts 6koszisztéma fontos része. A projekt kreativ irdanyanak
részeként a jaték nem kilonallé elemként, hanem a k6zosségi és markaépitési vilag egyik
meghatdrozo bdvitéseként jelenik meg.

10. Hosszu tavu irany

A Bloody Rubynts hosszu tdvon egy olyan 6koszisztéma iranyaba épul, amelyben egyditt van jelen:
¢ a token

® a zene és alkotdi vilag



e 3 jaték és digitdlis élmény

® a k6z0Osség

® a késbbbi, felel6s tdmogatasi modell

® a marka fizikai megjelenése (példaul ruhazat, sapkak, bogrék és egyéb termékek)

A cél nem a gyors terjeszkedés, hanem a fokozatos, hiteles és fenntarthaté épitkezés.

11. Zaré6 gondolat

A Bloody Rubynts nem azért jott |étre, hogy hangos legyen. Azért jott 1étre, hogy legyen alapja.
Ez a projekt nem egyik naprél a masikra akar jelentéssé valni. A célja az, hogy id6vel bizonyitsa: a
kitartasnak, a valésagnak, az emberi felel6sségnek és az alkotasnak ma is van értéke.

A Bloody Rubynts nem tokéletességet igér. Azt igéri, hogy nem felejti el, honnan indult.

e Nem pénzt adunk, hanem megoldast.

e A segitség akkor érték, ha célt ad — nem csak lehet&séget.

¢ A Bloody Rubynts nem tokéletességet képvisel. Valédisagot képvisel.



